nl h o n D o Name Archetyp / Beruf
DARNRTZERPROFIL
Ausszn=n Physis Psychzs
KorpergroBe Korpergewicht ‘ Stiarke ‘ Intelligenz
T
Statur | Ausdauer | Aura
Teint  Geschicklichkeit Wille
Haarfarbe ; | Beweglichkeit | Moral
Augenfarbe ‘ Schnelligkeit ! Religion
|
I
Attraktivitit Sehkraft ‘l Frommigkeit
i Gehor ’ Psychoprofil / Krankheiten
C DARARTZR Geruch/Geschmack
humorlos - humorvoll Tastsinn
machtgierig - unterwiirfig :
unzuverlassig - treu Stimme
pessimistisch — optimistisch ‘
verlogen - ehrlich |
) i
_ | — — —
I ~ PEZRSO=ZNLICH SONSTIGES
geizig- -verschwenderisch
affektiv — stoisch / beherrscht \ Level | Ablenkungsabzug
aggressiv — friedfertig !
gierig — enthaltsam ON | Lernrate
kaltschnduzig — mitleidig
feige - mutig Erfahrung | Zaubern
abweisend — kontaktfreudig R
apathisch - begeisterungsfahig Ki
KozRPzRL. FERMGKEITEN KommunikaTION Fzinz KusnsTz E G=BURT
Name Basis MS =~ Name  Basis MS Name  Basis ‘ MSie{riar Geschlecht
Klettern Beredsamkeit . Gesang 1 3 4
. ot 1 | | |
Schleichen | Intrigen } | Mongaku - Geburtstag Geburtsort
Springen | Ritual ! =
Werfen  Wahmehm | ‘ L Gehismend
‘ z \
- Japanisch ‘
‘ } Beruf der Eltern
| | ‘
| | Krankengeschichte
‘ \ Beliebtheit Clan -Familie
Soziale Stellung
\ KameF | | Wiss=n hanow=zk |
Name Basis = MS Name Basis = MS | Name Basis | MS Clan-Stellung -Status
Waffenlos ‘

Geschwister

Pers. Status

»S| unp TaLENTE

Geld

Lernen

Sonstiges




RAmPFPROFIL

N=NTAL Nams
4
]
ARCh=TY?
2ANSHIN
RARMPFFARTOREN RozrP=RLICHh= AB2U=GE
Bewegungsweite (snl/10) Traglast
Ausweichen (Bew Bew Snl)/3 Erschopfung
Initiative Zanshin /10 Verletzungen
Blutung
Maximale Handlungen Bew/40) Korperliche Abziige (gesamt)
Erschopfungsrate (Gew+Last)/Aus
KI-KRAZFT=
Fertigkeitsfokus
Selbstheilung
Vorteil
S?z2I1zLLE AB2VU=GE AusrussTUNG EWICHT
Abzug Wert Waffen (gesamt)
Kleidung/Riistung (gesamt)
WhaFF=n
Waffe - Gewicht  Qualitit A/V St Se Sp Anmerkungen

LEIDUNG UND RUESTUNG genereller Riistungsschutz

Grofe/Faktor
Beschreibung/Materialien = Gewich Qualitit Sd Au Gs HlI Sh Oa EI Ua Hd Br Ul Hf Gt Os Kn | Wd Fs
t |

RUESTUNG

Partie St Sc Sp F D B Partie St Sc Sp F D B Partie St Se Sp F D B
Schidel ‘ Ellbogen Hiifte

Auge Unterarm Genitalien

Gesicht Hand Obersch.

Hals Brustkorb Knie

Schulter Unterleib Untersch.

Oberarm ‘ Fuf3



Name

Art des Stils

omoT1=

Tsiv Do
smL

Bnsis MS ‘ ‘

zugrunde liegende Fertigkeit

omoTt=

Basis ‘E\S ‘

Name: Kombination [ Name: Kombination [
Waffen [ Waffen [
Beschreibung: Beschreibung:
|
|
Name: Kombination [ Name: Kombination [
Waffen [ ‘ Waffen [
Beschreibung: Beschreibung:
Name: Kombination [ ‘ 'Name: Kombination [
Waffen [ | Waffen [
Beschreibung: ‘ ‘Beschreibung:
Name: Kombination [] ‘Name: Kombination []
Waffen [J ‘ Waffen [
Beschreibung: | Beschreibung:
1
|
\
Name: Kombination [ ~ Name: Kombination [
Waffen [J ‘ Waffen [
Beschreibung: Beschreibung:
Name: Kombination [ ‘
Waffen [ |
Beschreibung: |
e ‘ OKruvD=n Basis NS
Name: Koﬁbination 0 ‘ Name Kombination []
Waffen [J ‘ Waffen [
Beschreibung: | |Beschreibung:
=
i
Name: Kombination [ Name: Kombination [

Beschreibung:

Waffen []

Beschreibung:

Waffen

Name: Kombination [ | |Name: Kombination [
Waffen [ ‘ \ Waffen [
Beschreibung: | |Beschreibung:
|
Name: Kombination [] Name: Kombination []
Waffen [ Waffen [
Beschreibung: Beschreibung:
|
Name: Kombination [] 'Name: Kombination []
Waffen [J Waffen [
Beschreibung: | Beschreibung:




FARMILIZNROFIL

Namz
‘ G=BURT Stammbaum / Mom
Art
b e i Fi i
Geburtstag | Geburtsmond
Geburtsort kGeschwisterrang
Beruf der Eltern
Geschwister
Beliebtheit Familie ‘
Beliebtheit Clan |
Soziale Stellung
Gruppen- / Familienstatus
Clan
V=zrwunnptsR VAU A A
Name ‘ Name
B
Geschlecht Art ‘ | Geschlecht Art
Geburtsort Geburtstag Geburtsort Geburtstag
Verwandtschaftsgrad Verwandtschaftsgrad
Status On | | Status On
\
Archetyp Ki Archetyp Ki
Beziehung Beziehung
V=rWAnNDTER | V=RWANDTER
Name i { Name
Geschlecht Art ‘ Geschlecht Art
‘ \
|
Geburtsort Geburtstag ‘ ‘ Geburtsort Geburtstag
Verwandtschaftsgrad ‘ Verwandtschaftsgrad
Status On } Status On
|
Archetyp Ki | Archetyp Ki
Beziehung ‘ ‘ Beziehung




V=ZRWANDTSCHhAFTSROFIL

V

ZRUANDTER

V=RWAnDTER

Name | Name
Geschlecht Art Geschlecht Art
Geburtsort Geburtstag Geburtsort Geburtstag
Verwandtschaftsgrad Verwandtschaftsgrad
Status On Status On
Archetyp Ki Archetyp Ki
Beziehung Beziehung

Vzrwnanp1=R VzrwWnanpT=R
Name Name
Geschlecht Art Geschlecht Art
Geburtsort Geburtstag Geburtsort Geburtstag
Verwandtschaftsgrad | Verwandtschaftsgrad
Status On Status On
Archetyp Ki Archetyp Ki
Beziechung | Bezichung

ZRUWUANDTER V=RWANDTER

Name Name
Geschlecht Art Geschlecht Art
Geburtsort Geburtstag | Geburtsort Geburtstag
Verwandtschaftsgrad Verwandtschaftsgrad
Status On Status On
Archetyp Ki Archetyp Ki
Beziehung Bezichung



ZNUBZRPROFIL

Namz

Name: Schule/Yoga: MS: FI:

Kn: Reichweite: Kosten: Dauer:
Wirkung:

Bonuseffekte:

Name: Schule/Yoga: MS: FI:

Kn: Reichweite: Kosten: Dauer:
Wirkung:

Bonuseffekte:

Name: ' Schule/Yoga: MS: FI:

Kn: Reichweite: Kosten: Dauer:
Wirkung:

Bonuseffekte:

Name: Schule/Yoga: MS: FI:

Kn: Reichweite: Kosten: Dauer:
Wirkung:

Bonuseffekte:

Name: Schule/Yoga: MS: FI:

Kn: Reichweite: Kosten: Dauer:
Wirkung:

Bonuseffekte:

Name: Schule/Yoga: MS: FI:

Kn: Reichweite: Kosten: Dauer:
Wirkung:

Bonuseffekte:




RusRUESTUNG

| G=LD
Kupfer Silber | Gold
STZIN=Z
Art / Grosse Wert Art / Grosse Wert Art / Grosse Wert
i
|
‘ \
i
\
ZRFADRUNGSPUNKTE LERMNMOZGLICHREITEN STUDIVM

GEGENSTA

m

no

m

GEWICHT QUALITRET
Kleider




RUFGABEN~PROFIL

RuFcnB=

Beschreibung

Aufgabenrunde Aufgabenpunkte

Aufgabenpunkte aktuell

Zu wiirfeln
Materialien
AuFGnBE
Beschreibung
Aufgabenrunde Aufgabenpunkte

Aufgabenpunkte aktuell

Zu wiirfeln
Materialien
RuFGnBE
Beschreibung
Aufgabenrunde Aufgabenpunkte

Aufgabenpunkte aktuell
Zu wiirfeln

Materialien

RuFcnB=

Beschreibung

Aufgabenrunde Aufgabenpunkte

Aufgabenpunkte aktuell

Zu wiirfeln

Materialien

AuvFcnBs

| Beschreibung

Aufgabenrunde Aufgabenpunkte

Aufgabenpunkte aktuell

Zu wiirfeln
| Materialien
AuFGnBE
Beschreibung
‘ Aufgabenrunde Aufgabenpunkte

Aufgabenpunkte aktuell

| Zu wiirfeln
\
|
| Materialien
AuFcnBs
\
| Beschreibung
|
| Aufgabenrunde Aufgabenpunkte

Aufgabenpunkte aktuell

Zu wiirfeln
|
Materialien
AuvFcnsz
Beschreibung
‘ Aufgabenrunde Aufgabenpunkte

Aufgabenpunkte aktuell

Zu wiirfeln

Materialien
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