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ERsSChEINUNG
Art
Grofe
Statur
Teint
Haarfarbe
Augenfarbe
Attraktivitét
Stimme
Geschlecht
Gewicht
Alter
Auffalligkeiten
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CHARNRTERPROFIL

ErschzINunc Physis PSYCHh=
Art Geschlecht Stirke Intelligenz
Grofe Gewicht Ausdauer ‘Aura
Statur Geschicklichkeit Wille
Teint Beweglichkeit ‘Moral: Ego
Haarfarbe Schnelligkeit Moral: Mitmenschen
Augenfarbe Sehkraft Religion
Attraktivitét Gehor Frommigkeit
Stimme Geruch/Geschmack Lebensziele
Tastsinn
CHARAKRTER PERSOZNLICH SONSTIGES
ehrlich [ |l Level Geld
ernst A | ;
fleissig T ON Yooki
freigiebig [ 1 Il | Erfahrung Verunreinigungen
friedlich .
gierig | Ki aktuell: Stinden
muFig_ . L Frommigkeitspunkte Fehlender Schlaf
optimistisch || Yl |
treu | s iged S R | 'Sonstiges
zuverlédssig || || || || || Archetyp e
B |
| 4 4 |
RameF S02IALE FERTIGREITEN F=In= Rusnst1=s ‘ RI-R2ns=F1=
Kémpfen | Beredsamkeit 1 Gesang ‘ ; 1
‘ Intrigen ‘ Mongaku : |
Liigen ; ‘
‘ Ritual ( )
‘ Ritual ( )
Wahrnehmung
Sprache |
\
| \ \
I i [ |
Ro=zz?. FERTIGKEITEN Wiss=n hﬂﬂDWE?iﬁ ZRLEUCHTUNG
Balancieren ‘ ‘
Klettern ‘ ‘ |
Schleichen ’ ‘
Springen ‘ |
Tauchen ‘ ‘
Werfen ‘
\
MysTK
STATUS
Personlich
Gesellschaft
\




AusruzsTtunc vnp Wnazr=n

‘ GELD

Mon Hiki | Kammon Shu
kl. Kupfer gr. Kupfer = 10 Mon ‘ Bronze = 1000 Mon Silber = 100 Kammon
| ‘: 3 Koku =300 Koku
Bu Wertgegenstiande ‘ ‘ Wertgegenstiande Wertgegenstiande
Gold = 10 Shu |
|
=3000 Koku | ; ! ‘

BzssiT2 GEWICHT ‘ QUALITAET




Ram?F?ROFIL

M=nTAL | 4.Vt U S A Ramz
R REAKTION (Whn + Bew)/2
Ramnz RUSWEICHEN (Bew) ™ -
ZANSHIN ('KI'/2 + hochster Waffen-FZ ABLENRUNG (100-Wahmehmung) / RARPFZRFADRUNG
+ Kampferfahrung/10) 10
omoT= omoT=
Fertigkeit Beschreibung Fertigkeit Beschreibung
Schule Schule
Fertigkeit Beschreibung Fertigkeit Beschreibung
Schule Schule
Fertigkeit Beschreibung Fertigkeit Beschreibung
Schule g Schuleﬁii
TREFFEEFOLGEI'\ ] | B
Blutung (aus)
Bruch (statur + kir2)
Fall @ew)
Ohnmacht (aus)
Schock (aus)
Tod (aus)
Waffe wiy
onnmAachHT (Aus: ) OKruUD=n
Erschopfung (> Ausdauer) Beschreibung
Schmerzen (> Ausdauer/2)
[ R T N M Ee | Beschreibung
Bzw=scuna m/Runp=
Sprint (snl/3) Beschreibung
Rennen (Fz'sn*2/'sni'/ 5)
Laufen (Fz'snr'/'sn'/ 10) Beschreibung
Gehen (1 Meter) 1
WnrF=n
o Wres [
Waffe Gewicht Qualitiit Bruch A/V St Se  Sp Aussehen
RUESTUNG UND VERLET2UNGEN
Riistung Verletzungen
\opf
Gesicht 7
Brust
B

&b

Bein unten

Uss

uss
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GARUSHO s
Name: Yoojuni Yooki
Name des RW YK W Beschreibung
Wunders
\ KW reduziert Heilzeit Verletzung: Stufe des Wunders * 5%.

berii d | permanentes  Entziindung, Fieber oder Krankheit Stufe des Wunders/2
. . ' beriihren bis | Stufe des | < 4 s ;
einfache Heilung | Armla e Yooki/  maximale Stufe = FZ perm.Yooki
g |  Levelder 1 Minute Aufmerksamkeit pro Stufe des Wunders.
| | Wunde
\ KW- Yoojuni wird um 'resultierende Stufe des Wunders + dem
‘ permane:ntes Yoojuni des Gakush'o v;:rmindert. 'Yoojuni <0
Exorzismus Sichtkontakt Stufe des Yooki / Stufe des Wundgrs maximal Yooki-FZ .
‘ | Wunders ¥ oojunlas Wenp Geist unsichtbar odpr Ver\qundelt, zuerst diese
Geistes™5 [lusion autheben. Hat Geist Individuum besetzt hat, muf3
‘ es sich Reichweite befinden.
. . EW: (- Funktioniert automatisch. LS fiir Spriiche gegen Gakusho
magischer ‘ - Ki' + Ki-Punkt
Widerstand 0 0 | permapent@s permanente Y ooki i-Punkte.
| Yooki — Ki)
Stufe der & EW: (- wie 'magischer Widerstand' auf Personen ausdehnen. Sein
Spruch Schild | Vollkommen P permanentes  magischer Widerstand addiert sich zu dem der anderen
| heit Meter a ' Yooki — Ki) Personen in Reichweite.
| 1W10 Minuten Konzentration, EW (Za-zen + Yooki)/2
1 Yoga verwenden: Yoga LS% fiir Antwort.
| Hatha-Yoga: Zauber analysieren
Willen des = 10 - Yooki- Prana-yoga: alle verborgen Dinge in Reichweite.
Trance Gakusho in FZ des EW Yoga Gnana-yoga: Hinweis zu Mechanismus, Einzelheiten oder
- Metern | Gakusho Text
i Karma-yoga: wahrsagen, einen Ratschlag fiir ndchsten
‘ ; 'Yooki-FZ' Stunden, dann riickgdngig machbar
\ Raja-yoga: Hinweis bitten
! ‘ Max. "FZ in diesem Yoga" Personen
1 dauert 1W10 Kampfrunden, Steigerung um Yoga FZ
‘ FZ des EW: perm Gnana-yoga: geistige Fertigkeit oder Eigenschaften
Segnen berithren | benutzten - P Hatha-yoga: physische Fertigkeit oder Eigenschaften
Yooki . - .
Yogas Prana-yoga: Bonus auf seinen ndchsten Heilungswurf.
| Karma-yoga: alle benutzten LS
\ ‘ Raja-yoga: zusitzliche Riistung mit Bonus Schutz.
Spriiche und Verzauberungen aufzulésen, die gegen ihn
‘ KW- gerichtet sind. MuB3 wissen, welcher Spruch gewirkt wird
1 pro Stufe ’ Nach gescheiterten Versuch erhdhen sich Abziige und
Gegenzaubern kurz | Zauber /
des Spruches . Kosten um den Grundwert
* iibernatiirlichen Wesen — Yoojuni des Wesens als Stufe
i des Spruches
Sichtweite/ Lebewesen, Sachen oder Bereiche, in Sichtweite und nur
Wahrnehmen der ~ Willen des Stufe des EW: perm. magische versteckt, erkennen.
Wahrheit Gakusho in |  Wunders Yooki resultierende Stufe des Wurfes grosser als Yoojuni
Metern
. Juukai betreten
Juukai betreten  J° yachigle| Stufe des EW: PEMM- " 5o nach resultierender Stufe des Wunders verschiedene
des Wunders  Wunders Yooki

Moglichkeiten in Juukai.
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SHINTOISTISCh= GARUSHO

Name des RW YK W Beschreibung
Wunders
Yoojuni des KW: perm. Kamium etwas bitten. Gakusho muss in Néhe des Kami
Beschwichtieun v zu ' Yooki / sein.
gung beschwichtig  Kami's
‘ enden Kami  Yoojuni *5
\
Bannen von | beriihren Stufe des 'EW: perm.  Diese Fertigkeit funktioniert wie Mit Yoga heilen / Prana-
Krankheit/Gift Wunders ‘ Yooki Yoga
| Stufe des religiose Verunreinigungen beseitigen. Maximal fiir
‘ g gung g
Reinigen ) Wunders * | EW: perm.  'permanente Yooki-FZ' Charaktere.
& ' Anzahl Yooki Aufgabe, | Tag Verschumtzungen werden reduziert.
Personen Gakusho kann Reinigung an Bedingung kniipfen
| EW: perm.  Ein Gakusho kann einen Kami bitten, ihm oder anderen zu

Aufrufen der Kami - YoofhdRdsst SIS

helfen oder Kami einzuschreinen.

Kami | Yoojuni des
' Kami * 3
\ heilige Shinto-Schriftstiicken, die Yuurei abzuwehren.
Herzustellen:10-'Stufe der Vollkommenheit' Minuten
. . . EW:perm. | schreiben.
Ofuda schreibeg J 10 Yooki Qualitdt des Ofuda = max Yoojuni des Yuurei, die
‘ ferngehalten werden = eingesetze Yooki des Schreibers +
der gewiirfelten Qualitat/2.
|
i
|
|
Magische Gegenstande

Schriften
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BUDDHISTISCHhE GAKUSHO

Name des RW YK W Beschreibung
Wunders
Speziellere Heilung.
‘ Misslingt Heilung, erst mit neuer Stufe der
' KW: (Yooki- Vollkommenheit wieder Versuch.
'LS + Yoga- Hatha-yoga: kann physische Schéden heilen (z.B. Briiche,
. . = ILS)/2 Versteifungen, Blindheit etc.)
Mit Yoga heilen beriihgel e | gegen Gnana-yoga: kann geistige Schiaden heilen
| | Schwere der | Prana-yoga: beseitigt Krankheiten oder Vergiftungen
| Wunde Karma-yoga: heilt extreme Beschéddigungen (Level 5)
eines Korperteils, kein Nachwachsen.
Raja-yoga: Kann Tode wieder zum Leben erwecken.
. | Wille des kann jederzeit ohne Wurf benutzen werden,solange aber
Illusionen '1 pro .
aufloesen Gakusho Wi keien anderen Wunder
u Meter P ‘ Alle Illusionen in Reichweite 16sen sich sofort auf.
\ Das Begrabnisritual fiir die Totent, verhindert daf3 der
Segaki Ritus kurz variabel - Geist des Toten als ein Gespenst zuriickkehrt und alle
1 Versuche, einen Charakter von den Toten zu erheben.
EW: perm.  Wird es auf Korper eines Juurei angewandt, bannt es den
;A Yoojuni des | Yooki - Geist permanent.
‘ Geist ' Yoojuni des  Dauert 30 + (1W6 x 10) Minuten, dann wird die Leiche
| Geist * 5 verbrannte, sonst kehrt Juurei in 2W6 Monate zuriick.
1 Die Siinden von buddhistischen Gakushos oder frommen
Reinieune von | EW: perm Laien herabsetzen. Max. FZ Charakter. Dauert 1 Tag. EW
Suen g’r: & - Yooki-FZ | Yoo'k‘i) © | zeigt, ob Lauterung bewillig, dann Siinden -'religiésse
Yooki des Gakushos' FZ
\ kann an Bedingung kniipfen
EW: perm.  Hilfe von Geist erbitten.

j Yoojuni des |

Anrufen der ) L T ‘ Yooki - Kagura moglich.
Buddhas ‘éeilétes %9 | Yoojuni des

‘ Geistes * 3

|

|
Magische Gegensténde

Schriften
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Yoojuni Yooki

LisT= D=2 4AUBER

Name des
Zaubers

Art

SL

RW

YK

D W Beschreibung

Zaubertricks

Licht

Exorzismus

magischer
Widerstand

Sprueche
parieren

Magisches
entdecken
Zauber

analysieren

Gegenzaubern

Juukai spueren

Magische Gegensténde

FZ

1/SL

/K

| 1/SL

| I/K

K  FZK KW: Zaubern - 'Level des Opfers' * 5
1 | Kann kleine Kunststiicke durch Illusion und Fingerfertigkeit
'ausfiihren, auch Diebstihle etc.

K H | Kleine Kugel aus Licht erscheint, hat etwa die Helligkeit einer
Laterne. Brennt fiir 1 Stunde oder bis der Shugenja sie
‘ erloschen 146t.

EW Zaubern, ob tiberhaupt exorzieren kann (Qualitit muss
| grossergleich 0 sein.
| Yoojuni des Wesens wird um die Summe aus der resultierende
' Qualitdt des Wurfes + der Stufe des Zaubers reduziert. Sobald
' der Yoojuni des Wesens kleiner als 0 ist, verschwindet das
Wesen.

Stufe des Spruches bis maximal hochste FZ in einer Schule.

bel.  automatische Fahigkeit aller Shugenja
‘ ' KI-Punkte + aufaddierte Zauber-FZ aller fiinf Schule als Abzug
| auf feindliche Zauber.
FZ  automatische Fahigkeit aller Shugenja
Min | Durch Konzentration auf einen anderen Zauberer in Reichweite
wird von der Zauber LS des Zieles der magische Widerstand
des Shugenja abgezogen.
| Shugenja darf sich nicht bewegen, sprechen, andere Zauber
‘ ‘ einsetzen, oder etwas ausfiihren.
1W3 | 'EW Zaubern. weill ob sich irgend welche magischen Quellen
| (Zauber, Wesen oder Gegenstidnde) mit Yooki oder Yoojuni in
} Reichweite befinden.

|

| |
K ; 'EW Zaubern

‘ ' wenn Zauberei entdeckt wurde, kann erkannt werden:
' Die Quelle, Die Schule, welcher Spruch einer Schule
| (EW Schule)

KW: Shugenja/Schule vs. LS des Spruches

| Spriiche und Verzauberungen aufzuldsen

i Zauber muss anlysiert sein.

Misslungen: - 5 / Yooki * 2 bei ndchsten Versuch

EW Zaubern

Juukai wahrnehmen. Bleibt hier hilflos zuriick.

Geister in wahrer Form, magische Energien als farbige Auras
‘Spriiche gegen astrale Wesen lenken
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LEBZNSGESCHICHTE

‘ Namz
‘ Geburt
Geburtstag Geburtsort
Geschwisterrang Geburtsregent
Eltern Beruf der Eltern
Vater Mutter Clan Clanoberhaupt

Beliebt Beliebt Beliebt Beliebt

Bindung Bindung Bindung Bindung

Status Status Status Status

Char
Lebensereignisse Folgen

Erlernter Beruf

Besonderes




V=2WANDTSChAFTSROFIL

Vater Mutter Clan Clanoberhaupt

Beliebt Beliebt Beliebt Beliebt
Bindung Bindung Bindung Bindung
Status Status Status Status

Char
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Name
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